TI-NSPIre Fiche technique

Dossier : Optimisation . \ . e
Classeur : cavalier Un cavalier a la riviere.

Index Consignes Manipulations et conseils

Ouvrir le classeur « cavalier »

Page 1.1 . L
J Dans ce classeur il y a une page de « Géométrie »
Le point Ssur le fichier « cavalier » est la solution du
probléme ; vous avez a comparer a votre construction et
pour ce faire :
Page 11 |~ Construire le point Msur la droite (d) tel que vous Pour placer un point sur un segment ou
age L. une droite :
. I'avez conjecturé sur le papier. = uis, avec les fléches désigner
suite N P 9

la position du point sur la droite ou le
segment.

- Comparer avec la solution donnée par la machine

- Vote solution est-elle encore valable si vous déplacez le
point C (ou le point £) ?

- Si votre solution n'est pas correcte, essayez d'émettre
une nouvelle conjecture, et sinon, démontrez votre

résultat ;

Un cavalier d la riviere




